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Метою курсу “Комп’ютерна графіка” є формування професійних компетенцій майбутніх економістів у галузі створення, опрацювання зображень для корпоративних сайтів, інтернет-торгівлі, іміджево-рекламної поліграфічної продукції тощо.
Завдання курсу: вивчення функціоналу програмного забезпечення CorelDraw для створення малюнків, анімаційних ефектів, опрацювання фотографій.
Предмет: створення та опрацювання зображень.
У результатівивченнянавчальноїдисципліни студент повинен
знати:
-      основніпоняттякомп’ютерноїграфіки, методиподаннякольорів,кольоровімоделі;
-      правила поданнякольорів в електронних рисунках;
-      різницюміж векторною і растровою графікою;
-      призначенняосновнихінструментівопрацюваннярастровоїграфікиі методиїхзастосування на прикладіпрограмиCorelDraw;
-       палітри редактора CorelDraw та їхзастосування;
-      прийомиредагуваннязображень, ретушування і корекціїкольорів в CorelDraw.
вміти:
-       перетворюватиграфічніфайли з одного формату в інший та здійснюватиекспорт-імпортзображеньміжрізнимипрограмами;
-       працювати в середовищіпрограмиCorelDraw;
-       виконуватиобробкурастровихзображень (фотографії, web-графіка, рекламніплакати);
-       створюватихудожніефекти, використовуючи маски, фільтри, шари;
-      розроблятибуклети, листівки, ілюстрації для веб-сторінок, ретушувати і відновлюватифотографії, створюватиколажі;
-       скануватифотознімки і модифікуватиїх для потреб певного проекту;
-       підготувитиграфіку дорозміщення вінтернет;
-       виводитизображення на друк.

РОБОЧА ПРОГРАМА ТА ПЛАН з курсу «Комп’ютерна графіка»
	Усього годин
	Лекції (Л)
	Практичні (П).
	Залік

	120
	28
	28
	2



	№
	Тема
	Л
	П

	1
	Модуль 1. . Основи опрацювання растрової графіки в CorelDraw
Растрова і векторна графіка. Основні визначення. Растровий графічний редактор CorelDraw. Інтерфейс програми.
	2
	2

	2
	Виділення фрагментів зображення. Переміщення, дублювання і редагування виділених зображень. Сканування, корекція, ретушування і відновлення фотозображень.
	4
	4

	3
	Робота з шарами зображення. Налаштовуючі шари. Маски шарів. 
	4
	4

	4
	Фільтри в CorelDraw.
	4
	4

	5
	Робота з текстом
	4
	4

	6
	Модуль 2. Розширені можливостіCoreldraw
	2
	2

	7
	Малювання в CorelDraw
	2
	2

	8
	Фотоефекти в CorelDraw.
	2
	2

	9
	Анімація в CorelDraw
	2
	2

	10
	Корекція кольорів в CorelDraw
	2
	2


.
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